= LigJD
L > OURGOGNE
£ S FRANCHE-COMTE
V77 e Footbal

FCHE N°L
U6-V9

MEME DE CHET TOI, LA LIGUE NE T'OUBLIE PAS JEUNE FOOTBALLEURCSE) EN HERBE. CHAQUE SEMAINE. PROFITE DE CETTE
PETITE FICHE POUR CONTINUER DE TRAVAILLER TOUT EN S'AMUSANT ET TOUT EN ALLIANT TA PASSION POUR LE FOOTBALL.
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o COLORIAGE MAGIQUE !

COLORIE SELON LES CODES POUR DECOUVRIR CE QUI SE CACHE DANS LE DESSIN |
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SAUT DE LAPINS

MOTS FLECHES ]
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LE NOM D'UN COACH FRANCAIS SE CACHE DANS CE JEU | QUI EST—CE 7 :

VERTICAL

1. Joueur qui prend la place d’un autre joueur de I’equipe
sous decision du coach.

3. Capacité d’un joueur a sauter haut.

5. Autre appellation des poteaux d’un but.

6. Nom du coup de pied sanctionnant une faute commise a
I'intérieur de la surface de réparation

8. C’est un joueur qui marque un but

9. Dernier match d’un tournoi

HORIZONTAL

2. Rater une occasion de marquer un but

4. Geste technique qui consiste a effacer un adversaire
direct en déportant légérement le ballon vers un c6té puis
en accélérant vers I’avant.

7. Joueur offensif qui évolue sur un coté du terrain.

10. Action pour récupérer le ballon en se couchant (en
glissant ou non).

8. Lieu de rencontre sportive.
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